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INTRODUCCION
Qué es iMatematik

iMatematik es una plataforma web de matematicas interactivas disefiada para estudiantes de
educacioén primaria y secundaria. Su propésito es ofrecer recursos digitales que combinen rigor
conceptual con experiencias de aprendizaje visuales, manipulativas y adaptadas al ritmo de cada
estudiante. La plataforma esta en uso continuo: un contador de visitas registrado en la base de datos
muestra en tiempo real el nUmero total de accesos acumulados, evidenciando el impacto y el alcance
de la comunidad que ya la utiliza.

FILOSOFIA PEDAGOGICA
Aprender haciendo, ver para comprender

Cada recurso de iMatematik esta disefiado desde tres principios pedagdgicos: exploracién — el
estudiante descubre conceptos manipulando objetos virtuales; practica — consolida lo aprendido con
retroalimentacion inmediata; y evaluacion — verifica su comprensién con ejercicios generados
dindmicamente. Este ciclo se repite dentro de cada materia, garantizando una progresion coherente y
sin saltos conceptuales.

Las herramientas visuales —regletas Cuisenaire, modelos de area, diagramas de Venn, rectas
numeéricas animadas— reducen la distancia entre el pensamiento concreto y el abstracto, siguiendo la
tradicion de Piaget, Bruner y Freudenthal.

ESTRUCTURA DEL CURRICULUM
Seis capitulos, 24 materias, mas de 140 recursos

El curriculum se organiza en seis capitulos teméticos que siguen una progresion natural: desde el
sentido numérico y las operaciones basicas hasta el algebra, la geometria, la probabilidad y los juegos
aplicados. Dentro de cada capitulo, las materias se ordenan por complejidad creciente, y cada materia

indica sus prerrequisitos, sus metas de aprendizaje y el rango de cursos al que esté orientada.

Cada recurso incluye: cédigo fuente, tipo de actividad, modo pedagégico, tiempo estimado, objetivo
pedagdgico explicito, descripcion de la actividad, habilidades que desarrolla y prerrequisitos técnicos.

COMO USAR ESTA DOCUMENTACION

Guia de lectura para docentes y disenadores

Este documento estéd pensado como referencia curricular para docentes que deseen integrar
iMatematik en su planificacion didactica. Cada ficha de recurso puede leerse de forma independiente
0 como parte de la secuencia sugerida. La franja de grados (p.ej. 4—7) es orientativa: el docente puede
adaptar los recursos segun el nivel real de su grupo.

Los codigos de recurso (i01, a04, m14..) permiten referenciar actividades concretas al planificar
unidades. Los prerrequisitos indican qué recursos conviene haber trabajado antes, facilitando la
construcciéon de secuencias de aprendizaje coherentes.
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# Numeros vy Sistemas

Sentido numérico, valor posicional, fracciones y sistemas de numeracién histéricos y
contemporaneos.

7 materias 45 recursos

1. - Nimeros y Sistemas - Grados 1-3
Sentido numérico

Conteo, conservacién de la cantidad, propiedades del nimero y patrones algebraicos.

Dificultad ®@OOOQO | conteo - comparacién - valor posicional - patrones
Punto de partida — no requiere conocimientos previos.

© Comprender la relacién nimero—cantidad

© Descomponer y recomponer cantidades

© |dentificar propiedades basicas del nUmero

Actividad Exploracién @ 5 min
Contar del 1al 20

Objetivo pedagégico
Relacionar colecciones concretas con nUmeros simbdlicos

Comprender la relacion entre cantidad y nimero. Representacion concreta y simbélica.

[conteo] [correspondencia uno a uno]
Definiciones Exploracién @ 5 min
Conservacién de la Cantidad

Objetivo pedagégico
Comprender conservacion y equivalencia de cantidades

Conceptos de numero, cantidad, descomposicién, composicién y conservacion de la cantidad.

[equivalencia] [descomposicién] Req: i01

Actividad Practica @ 8 min
Descomposicion del 2 al 20

Objetivo pedagégico
Descomponer ndmeros en sumandos

Comprender la conservacion de la cantidad al descomponerla.

[descomposicién] [valor posicionall] Req: i05
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Actividad Practica @ 8 min

Descomposicion del 2 al 20

Objetivo pedagégico
Practicar descomposicién con apoyo visual

Arrastra la ficha para completar la descomposicién de nimeros del 2 al 20. Dos niveles de dificultad.

[visualizacién] [composicidn]

Actividad Practica @ 10 min
Sentido numérico

Objetivo pedagégico
Comparar nimeros y analizar su estructura

Comprender las propiedades de un nUmero: antecesor, sucesor, mayor, menor, valor posicional.

[comparacién] [orden]

Actividad Exploracién @ 10 min
Algebra

Objetivo pedagégico
Introducir patrones y relaciones algebraicas

Comprender y utilizar los patrones numéricos, reducir términos semejantes y resolver ecuaciones lineales.

[patrones] [generalizacién]

UDC - Numeros y Sistemas - Grados 2-4

Valor posicional
Abaco, forma estandar, expandida v literal — construye los nimeros desde su estructura.

Dificultad @@OOO | valor posicional - representacién - descomposicidn
Prerrequisitos: Sentido numérico O Valor posicional

© Representar nimeros en distintas formas

© Comprender unidades, decenas y centenas

© Usar el abaco como modelo estructural

I Unidades, decenas y centenas — 2 actividades

Actividad Practica @ 8 min
Unidades, decenas y centenas

Objetivo pedagégico
Construir nimeros desde su estructura U-D-C

Representar un nUmero natural segin su valor posicional, en forma esténdar.

[valor posicional]
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Actividad Practica @ 10 min
Unidades, decenas y centenas

Objetivo pedagégico
Cambiar entre representaciones equivalentes

Representar un nimero en diferentes formas: estandar, expandido o con letras.

[representacién] [equivalencia]

S Abaco — 1 actividad

10 min

&

Actividad Exploracién

Abaco

Objetivo pedagégico
Construir y descomponer nimeros usando el abaco

Comprender el valor posicional, descomponer y formar nimeros, fomentar el razonamiento logico.

[visualizacién] [estructura]

1

% - Ndmeros y Sistemas - Grados 4-7
Fracciones

Explora fracciones con tres modelos visuales y practica las cuatro operaciones con representaciones dindmicas.

Dificultad @@@®OO | proporcionalidad - representacién - operaciones racionales
Prerrequisitos: Valor posicional O Fracciones

© Comprender la fraccién como parte-todo

© Comparar fracciones con distintos modelos

© Resolver operaciones con apoyo visual

| Muro de fracciones — 3 actividades
Introduccién Exploracién @ 8 min
Fraccidén unitaria

Objetivo pedagégico
Comprender la unidad y la particion

Identificar la unidad y las partes. Identificar y comparar fracciones.

[parte-todo]

Actividad Préactica @ 8 min
Fraccidén unitaria

Objetivo pedagégico
Comparar fracciones simples

Identificar la unidad y las partes. Identificar y comparar fracciones.

[comparacién]
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[]

Actividad Practica
Adicién
Objetivo pedagégico
Aplicar suma homogénea

Sumar fracciones de igual denominador.

[adicién] [equivalencia]

Modelo de Area — 6 actividades

Actividad Practica

Suma de Fracciones

Objetivo pedagégico
Visualizar suma heterogénea

Determinar la suma de fracciones con distinto denominador.

[equivalencia] [visualizacién]

Actividad Préactica
Resta de Fracciones

Objetivo pedagégico
Visualizar resta heterogénea

Determinar la diferencia entre dos fracciones de distinto denominador.

[equivalencia] [resta]

Actividad Exploracién

Producto de Fracciones

Objetivo pedagégico
Comprender producto como area

Comprender el producto de dos fracciones y calcular su valor.

[4rea] [producto]

Actividad Exploracién

Divisién de Fracciones

Objetivo pedagégico
Comprender divisibn como cuéntas veces cabe

Dividir fracciones con distinto denominador.

[divisién] [razonamiento]

Actividad Practica
Comparacion de Fracciones

Objetivo pedagégico
Comparar usando modelos

Comparar fracciones con distinto denominador.

[comparacidn]
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Actividad Libre Libre @ Libre

Modelo de Area

Objetivo pedagégico
Explorar equivalencias y operaciones

Utilizar el modelo de area para comprender y resolver operaciones de fracciones.

[exploracién]

- Exploradores de Modelos — 3 actividades

e

Explorador Exploracién @ 8 min

Modelo continuo — Pizza

Objetivo pedagégico
Comprender igualdad de particiones

Divide una pizza en porciones iguales o desiguales (2—12). Toca rebanadas para separarlas y observa la fraccion
resultante.

[visualizacién]

Explorador Exploracién @ 8 min

Modelo discreto — Manzanas

Objetivo pedagégico
Comprender parte-todo discreto

Mueve manzanas del arbol (todo) al plato (parte). Explora la diferencia entre objetos idénticos y de tamario
desigual.

[conteo] [discreto]

Explorador Exploracién @ 10 min
Modelo lineal — Recta numérica

Objetivo pedagégico
Comprender fracciéon como distancia

Una rana salta de divisién en division hacia la marca que eliges. Muestra visualmente por qué las distancias deben
ser iguales para una fraccién valida.

[recta numérica]

+ Operaciones Visuales — 4 actividades
Actividad Préactica @ 10 min
Fracciones en la recta numérica

Objetivo pedagégico
Conectar recta numérica y fracciones

Arrastra chips de fracciones y ubicalos en rectas numéricas generadas dindmicamente. Verificaciéon automatica
con retroalimentacion.

[recta] [comparacién]
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Actividad Préactica @ 12 min
Suma: denominador comun

Objetivo pedagégico
Comprender MCD visual

Usa multiplicadores para cortar dos pizzas en el mismo nimero de partes y siGmalas visualmente. Introduce el MCD.

[equivalencia] [suma]

Actividad Exploracién @ 12 min
Multiplicacién: jardin de areas

Objetivo pedagégico
Visualizar producto de fracciones

Visualiza la multiplicacién de fracciones como cruce de filas (riego) y columnas (sol) en una cuadricula.

[4rea] [producto]

Actividad Exploracién @ 12 min
Divisién: ¢cuantos bloques caben?

Objetivo pedagégico
Comprender division como iteracién

Anima visualmente cuéntas veces cabe el bloque divisor dentro del espacio dividendo. Muestra el algoritmo de
invertir y multiplicar.

[divisién] [razonamiento]

% Decimales y Porcentajes — 1 actividad

Actividad Practica @ 12 min
Fracciones, Decimales y Porcentajes

Objetivo pedagégico
Comprender la equivalencia entre fraccién centesimal, decimal y porcentaje

Cuadricula de 10x10 interactiva: colorea décimas y centésimas para explorar la equivalencia entre fracciones
centesimales, nimeros decimales y porcentajes. Quiz con retroalimentacién.

[decimales] [porcentajes] [equivalencia]

+ - NOmeros y Sistemas - Grados 4-7
Divisibilidad
Factores, divisores y reglas de divisibilidad — explora la estructura interna de los nUmeros.

Dificultad @@@OO | divisibilidad - factorizacién - razonamiento numérico

Prerrequisitos: Sentido numérico 0O Divisibilidad
© |dentificar factores y divisores de un nUmero
© Descomponer nimeros en factores primos
© Aplicar las reglas de divisibilidad

# Factores — 3 actividades
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Actividad Exploracién @& 12 min
¢Coémo se puede repartir?

Objetivo pedagégico
|dentificar todos los factores de un nimero de forma interactiva

Explora factores y divisores paso a paso: candidatos, pares simétricos, primos y descomposicion.

[factores] [divisores] [primos]

Actividad Exploracién @ 15 min
Factores interactivos

Objetivo pedagégico
Descomponer un nimero en factores primos visualmente

Descomposicion prima visual con producto cartesiano de secuencias y arco iris de pares simétricos.

[descomposicién prima] [visualizacién]

Actividad Exploracién @ 15 min
Factores — Vista alternativa

Objetivo pedagégico
Explorar la factorizacién prima con representacion circular

Diagrama de anillos concéntricos para la descomposicién prima interactiva.

[descomposicién prima] [visualizacién]

- MCD y MCM — 1 actividad
Actividad Exploracién @ 15 min
MCD y MCM — Factores interactivos

Objetivo pedagégico
Comprender y calcular MCD y MCM mediante factorizacién prima visual

Descomposicion prima visual con diagramas de anillos para dos o tres nimeros. Calcula el MCD y el MCM de forma
interactiva.

[MCD] [MCM] [factorizacién prima] [visualizacién]

? Reglas de Divisibilidad — 2 actividades

Actividad Practica @ 15 min
Divisibilidad
Objetivo pedagégico
Aplicar y comprender las reglas de divisibilidad

Diagrama interactivo con las 12 reglas de divisibilidad (del 2 al 13). Haz tu prediccién y comprueba el proceso.

[divisibilidad] [razonamiento]
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Actividad Préactica @ 12 min
Actividad: Divisibilidad

Objetivo pedagégico
Practicar las reglas de divisibilidad

Actividad practica para reforzar las reglas de divisibilidad aplicadas a distintos nimeros.

[divisibilidad]

00 - Ndmeros y Sistemas - Grados 4-8
Conjuntos

Diagramas de Venn, regiones y operaciones entre conjuntos — de la exploracién al razonamiento légico.

Dificultad @@@®OO | conjuntos - operaciones - razonamiento légico

Prerrequisitos: Sentido numérico O Conjuntos
© Comprender las regiones fundamentales de un diagrama de Venn
© Identificar y aplicar las operaciones entre conjuntos
© Reconocer expresiones equivalentes y componer operaciones complejas

o Exploracién — 1actividad
Explorador Exploracién @ 10 min
Diagrama de Venn interactivo

Objetivo pedagégico
Comprender la estructura de un diagrama de Venn y las operaciones béasicas

Explora las 4 regiones fundamentales (R1-R4) y todas las operaciones entre conjuntos.

[visualizacién] [conjuntos]

> Actividades — 3 actividades
Actividad Préactica @ 12 min
Ejercicio: seleccionar elementos

Objetivo pedagégico
Aplicar operaciones de conjuntos identificando sus elementos

Se generan conjuntos aleatorios y el estudiante selecciona los elementos que pertenecen a la operacion indicada.

[conjuntos] [identificacién]

Actividad Practica @ 12 min
Identificar la operacién

Objetivo pedagégico
Reconocer la operacion a partir de su representacion visual

Dado un diagrama de Venn con regiones resaltadas, identifica la operaciéon correcta entre cuatro opciones.

[identificacién] [razonamiento]
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Actividad Practica @ 12 min
Colorear regiones

Objetivo pedagégico
Traducir una expresion de conjuntos a su representacion visual

Dada una operacion, colorea las regiones correctas del diagrama de Venn.

[visualizacién] [operaciones]

- Avanzado — 2 actividades
Actividad Practica @ 15 min
Equivalencias

Objetivo pedagégico
Reconocer y aplicar equivalencias entre expresiones de conjuntos

Empareja expresiones de conjuntos equivalentes, reforzando la comprension algebraica de las operaciones.

[equivalencia] [razonamiento légico]

Actividad Practica @ 15 min
Composicién de operaciones

Objetivo pedagégico
Construir operaciones complejas combinando interseccién, unién y complemento

Resuelve ejercicios paso a paso con operaciones compuestas usando mini diagramas de Venn como apoyo visual.

[composicién] [razonamiento légico]

102 - Nameros y Sistemas - Grados 4-8

Sistemas de Numeracion

Decimal, maya, romano y conversién de bases — como los humanos han representado nimeros a lo largo de la
historia.

Dificultad @@@®OO | valor posicional - sistemas de representacién - conversioén
Prerrequisitos: Valor posicional O Sistemas de Numeracién

© Comprender la estructura posicional del sistema decimal

© Explorar sistemas histéricos de numeracién: maya y romano

© Convertir nUmeros entre distintas bases numéricas

10 Sistema Decimal — 1 actividad

Actividad Exploracién & 10 min
Sistema de Numeracién Decimal

Objetivo pedagégico
Comprender la estructura posicional del sistema decimal

Explora el valor posicional de cada digito en el sistema decimal con representaciones visual, estandar y expandida
para hasta 8 posiciones.

[valor posicional] [representacién]

| Sistemas Histéricos — 2 actividades
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Actividad Practica @ 12 min

Sistema de Numeracion Maya

Objetivo pedagégico
Leer y escribir nUmeros en el sistema maya vigesimal

Aprende el sistema maya de base 20 con sus simbolos (puntos, barras y el cero). Escribe y convierte nimeros en
cuatro niveles de dificultad.

[sistemas posicionales] [historia]

Actividad Practica @ 10 min

Numeracién Romana

Objetivo pedagégico
Leer y escribir numerales romanos aplicando sus reglas

Identifica y escribe numerales romanos. Quiz de 8 preguntas con las reglas del sistema aditivo-sustractivo romano.

[sistemas no posicionales] [historia]

<> Conversion de Bases — 1 actividad

Actividad Practica @ 12 min

Conversion de Sistema Numérico

Objetivo pedagégico
Convertir nUmeros entre distintas bases numéricas

Convierte nimeros de base X a base Y. Dos modos: convertir desde un sistema dado y convertir hacia un sistema
destino. Resolucion paso a paso.

[conversién de bases] [razonamiento]

.0 - Nimeros y Sistemas - Grados 4-10

Sucesiones y Series
Progresiones aritméticas, geométricas, Fibonacci y series de domindé — razonamiento inductivo y psicotécnico.
Dificultad @@@OO | patrones - razonamiento inductivo - sucesiones
Prerrequisitos: Sentido numérico O Sucesiones y Series
© Identificar el patrén subyacente en una sucesion numérica
© Completar series de distintos tipos: aritméticas, geométricas, Fibonacci, potencias
© Aplicar el razonamiento inductivo en contextos psicotécnicos con dominé

# Series Numéricas — 1 actividad

=)

Actividad Practica @ 15 min

SeriesLab — Actividades de Series Numéricas

Objetivo pedagégico
Reconocer y completar sucesiones numéricas de distintas familias

Banco de ejercicios con 12 tipos de sucesiones: progresion aritmética, geométrica, segundas diferencias,
alternancia, intercaladas, Fibonacci, potencias, triangulares, perioddicas, digitales y concatenacion.

[patrones] [razonamiento inductivo] [sucesiones]
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0 Series de Dominé — 2 actividades
Actividad Exploracién @ 15 min
Sesién Psicotécnica — Series de Domind

Objetivo pedagégico
Aplicar razonamiento inductivo para completar series de dominé con retroalimentacion

Completa la ficha de dominé que falta en la serie (vertical, horizontal, matricial o circular). Modo sesién con botén
de solucion y panel de explicacion pedagégica paso a paso.

[series de dominé] [razonamiento espacial] [induccién]

Evaluacién Evaluacién @ 20 min
Examen Psicotécnico — Series de Domind

Objetivo pedagégico
Evaluar la capacidad de completar series de dominé bajo condiciones de examen

Version examen sin ayudas: no hay solucion ni explicaciones. Ejercicios reproducibles mediante semilla
configurable. Disefiado para condiciones de prueba rigurosas.

[series de dominé] [razonamiento psicotécnico] [evaluacién]
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+ Operaciones Basicas

Adicion, multiplicacion, regletas Cuisenaire y bloques loégicos para construir pensamiento
operacional sélido.

5 materias 35 recursos

+ - Operaciones Bésicas - Grados 2-4
Adicion
Suma paso a paso: célculo mental, valor posicional y el algoritmo con llevada.

Dificultad @@OQOOQO | céalculo mental - algoritmo - valor posicional
Prerrequisitos: Sentido numérico O Valor posicional O Adicién

© Aplicar estrategias de célculo mental

© Comprender el algoritmo de la adicién

© Resolver sumas con y sin llevada

+ Célculo mental — 3 actividades

Actividad Practica @ 8 min
Célculo mental

Objetivo pedagégico
Desarrollar célculo mental basico

Aplicar estrategias de célculo mental de la adicion del 1al 20.

[cdlculo mental]

Actividad Préactica @ 8 min
Calculo mental

Objetivo pedagégico
Extender célculo mental a nUmeros mayores

Aplicar estrategia de céalculo mental de la adicion del 10 al 100.
[cdlculo mental]

Actividad Practica @ 10 min
Adicién y valor posicional

Objetivo pedagégico
Conectar valor posicional y suma

Resolver adiciones utilizando el valor posicional.

[valor posicional] [suma]

A Algoritmo de la adiciéon — 5 actividades
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Algoritmo de la adicion

Objetivo pedagégico
Comprender el procedimiento estandar

Descripcion del algoritmo de la adicion.

[procedimiento]

Actividad Practica

Algoritmo de la adicion

Objetivo pedagégico
Practicar el algoritmo con vy sin llevada

Resolver adiciones utilizando el algoritmo con y sin llevada.

[algoritmo] [llevada]

Actividad Practica

Algoritmo de la adicion

Objetivo pedagégico
Generalizar el algoritmo a distintos tamafios

Resolver adiciones con distinta cantidad de digitos.

[algoritmo]

Actividad Practica
Adicién
Objetivo pedagégico
Ajustar dificultad de forma progresiva

[algoritmo] [autonomia]

Actividad Practica
Adicién
Objetivo pedagégico
Consolidar la comprensiéon de la suma

Aprendizaje interactivo y personalizado con comprension sélida de conceptos fundamentales.

[suma] [razonamiento]

@ - Operaciones Béasicas - Grados 1-3

/ .
Bloques logicos
Clasifica, ordena y agrupa figuras segln forma, color y tamafio.

Dificultad ®@OOOQO | clasificacién - seriacién

Punto de partida — no requiere conocimientos previos.
© Clasificar objetos segln atributos
© Reconocer patrones en series
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Actividad Practica @ 8 min

Completar serie

Objetivo pedagégico
Identificar patrones en series

Completar una serie de figuras geométricas considerando forma, color y tamafio.

[patrones] [observacién]

Actividad Practica @ 8 min

Ordenar por grupos

Objetivo pedagégico
Clasificar por multiples criterios

Ordenar y clasificar un grupo segin forma, tamafo y color.

[clasificacién]

x - Operaciones Bésicas - Grados 3-6
. . o /
Multiplicacion
Tablas, recta numérica, calculo mental con Trachtenberg, método de Celosia y ajedrez multiplicativo.

Dificultad @@@®OO | producto - patrones - estrategias
Prerrequisitos: Adicién 0O Multiplicacién
© Comprender la multiplicacion como suma reiterada
© Memorizar y usar las tablas de multiplicar
© Aplicar estrategias avanzadas de célculo

x Tabla de Multiplicar — 7 actividades

Actividad Practica @ 8 min
Producto de la multiplicacion

Objetivo pedagégico
Identificar factores y producto

Determinar el producto entre dos factores.

[producto]

Actividad Préactica @& 10 min
Tabla de multiplicar

Objetivo pedagégico

Practicar tablas del 2 al 10

Completar la tabla de multiplicar del 2 al 10 e identificar factores y producto.

[tablas]
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Actividad Practica @ 10 min
Calcular producto

Objetivo pedagégico
Conectar recta numérica y multiplicaciéon

Identificar los elementos que forman la multiplicacion y en la recta numérica.

[recta numérica]

Actividad Practica @ 10 min
Calcular producto

Objetivo pedagégico
Reconocer mdltiples representaciones

Identificar representaciones pictéricas, concretas y en la recta numérica de la multiplicacién.

[visualizacién]

Actividad Practica @ 10 min
Completar producto

Objetivo pedagégico
Explorar patrones en la tabla del 100

Completar productos en la tabla del 100.

[patrones]

Actividad Practica @ 10 min
Completar producto

Objetivo pedagégico
Consolidar tablas de multiplicar

Completar productos en la tabla de multiplicar.

[tablas]

Actividad Practica @ 12 min
Problemas multiplicativos

Objetivo pedagégico
Modelar situaciones multiplicativas

Identificar grupo y objetos para resolver la multiplicacion.

[modelizacioén]

- Recta Numérica — 1 actividad

Actividad Exploracién @ 10 min
Multiplicacién

Objetivo pedagégico
Visualizar saltos multiplicativos en la recta

Herramienta para ensefar la multiplicaciéon de nimeros naturales del 1al 100 con representacién visual clara.

[recta numérica]

[ ] Tabla 100 — 1 actividad
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Actividad Exploracién @ 10 min
Multiplicacion

Objetivo pedagégico
Explorar patrones multiplicativos en la tabla 100

Herramienta que facilita la visualizacion, reconocimiento de patrones y memorizacion de la multiplicacion.

[patrones]

+ Célculo mental — 2 actividades
Actividad Practica @ 10 min
Multiplicacién por 11

Objetivo pedagégico
Aplicar método Trachtenberg para x11

Método Trachtenberg para multiplicar por 11: desarrolla pensamiento I6gico y agilidad mental.

[cdlculo mental]
Actividad Practica @ 10 min
Multiplicacion por 12

Objetivo pedagégico
Aplicar método Trachtenberg para x12

Método Trachtenberg para multiplicar por 12: célculo rapido sin dependencia de la multiplicacion tradicional.

[cédlculo mental]

0 Método de Celosia — 1 actividad
Actividad Exploracién @ 12 min
Multiplicacién

Objetivo pedagégico
Comprender el método de Celosia

Representacion visual clara para ensefiar la multiplicacion de nimeros grandes con método de Celosia.

[algoritmo] [visualizacién]

% Ajedrez — 1actividad

Actividad Practica @ 12 min
Multiplicacién

Objetivo pedagégico
Practicar multiplicacién en contexto ludico

Mejora la comprension de la multiplicacion, valores posicionales y habilidades mateméticas de memoria.

[memoria] [estrategia]

-> Secuencias — 1 actividad
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Juego Juego
Tren de Secuencias

Objetivo pedagégico
Identificar y completar secuencias de mltiplos de las tablas 2—-10

@ 15 min

Arrastra los vagones con los niUmeros correctos para completar las secuencias de las tablas de multiplicar del 2 al

10. Avanza nivel a nivel con animaciones.

[tablas] [patrones] [secuencias]

- Operaciones Bésicas - Grados 2-5

Regletas

Las regletas Cuisenaire para visualizar suma, resta, multiplicacion y division.

Dificultad @@OOO | modelizacién - visualizacioén

Prerrequisitos: Sentido numérico O Regletas

© Comprender mayor, menor o igual con regletas
© Modelar operaciones basicas con regletas

Actividad Exploracién
Comparacion

Objetivo pedagégico
Comparar longitudes con regletas

Utilizar las regletas para comprender el concepto de mayor, menor o igual.

[comparacién]

Actividad Practica
Descomposicion y composicién

Objetivo pedagégico
Descomponer y recomponer cantidades con regletas

Utilizar las regletas para comprender el concepto de descomposicién y composicion.

[descomposicién]
Actividad Préactica
Adicién

Objetivo pedagégico
Modelar sumas con regletas

Utilizar unidades y decenas para resolver la suma.

[suma]
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Actividad Practica
Sustraccion

Objetivo pedagégico
Modelar restas con regletas

Utilizar unidades y decenas para resolver la resta.

[resta]

Actividad Practica
Multiplicacién

Objetivo pedagégico
Modelar multiplicacién con regletas

Asociar el concepto de grupo y objeto para resolver la multiplicaciéon.
[multiplicacién]

Actividad Practica
Divisiéon

Objetivo pedagégico
Modelar divisién con regletas

Asociar el concepto de grupo y objeto para resolver la division.

[divisién]

+x - Operaciones Basicas - Grados 4-6

Relacion aditiva multiplicativa

Descomposicién aditiva/multiplicativa, divisién con y sin resto en contextos reales.

Dificultad @@@®OO | relaciones - proporcionalidad

Prerrequisitos: Adicién O Multiplicacién O Relacién aditiva multiplicativa
© Conectar suma, multiplicacién y divisién
© Resolver problemas con vy sin resto

Actividad Préactica
Descomposicién aditiva y multiplicativa

Objetivo pedagégico
Analizar problemas desde ambas relaciones

Utilizar la relacién aditiva y multiplicativa para resolver problemas numéricos.

[modelizacién]

Actividad Practica

Relacion multiplicativa

Objetivo pedagégico
Conectar representaciones de la multiplicacion

Utilizar diferentes representaciones para comprender el concepto de multiplicacion.

[visualizacién]
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Actividad Préactica @& 12 min
Relacién multiplicativa

Objetivo pedagégico
Aplicar multiplicacién en contextos reales

Utilizar la relacién multiplicativa para resolver problemas de contexto cotidiano.

[problemas]
Actividad Practica @ 12 min
Multiplicacién y division sin resto

Objetivo pedagégico
Resolver problemas sin resto

Entender relaciones multiplicativas, fomentar habilidades matematicas criticas con retroalimentacion inmediata.
[multiplicacién] [divisién]

Actividad Practica @ 12 min
Multiplicacion y division con resto

Objetivo pedagégico
Resolver problemas con resto

Entender relaciones multiplicativas con resto, fomentar habilidades de resolucion de problemas.

[divisién] [razonamiento]
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f(x) Algebra

Términos algebraicos, expresiones, simplificaciéon y productos notables con herramientas
visuales interactivas.

2 materias 12 recursos

x - Algebra - Grados 7-9
Conceptos de Algebra

Variables, coeficientes, términos semejantes y expresiones algebraicas con representacion visual.

Dificultad @@@®OO | expresiones - términos semejantes
Prerrequisitos: Sentido numérico O Conceptos de Algebra
© Identificar variables y coeficientes
© Agrupar y operar términos semejantes
© Formar expresiones algebraicas

Actividad Préactica @ 10 min

Término Algebraico

Objetivo pedagégico
Reconocer estructura de un término algebraico

Comprender y utilizar variables. Identificar el coeficiente y la variable de un término algebraico.

[identificacidn]

Actividad Practica @ 10 min
Agrupar Términos Semejantes

Objetivo pedagégico
Agrupar términos semejantes

Identificar y utilizar términos semejantes.

[clasificacién]

Actividad Practica @ 10 min

Identificar Términos Semejantes

Objetivo pedagégico
Reconocer variables en contextos diversos

Representar cantidades desconocidas o variables con simbolos.

[identificacién]
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Actividad Préactica @& 12 min
Suma de Términos Semejantes

Objetivo pedagégico
Operar con términos semejantes

Agrupar objetos y contar grupos. Sumar términos semejantes.

[suma]

Actividad Practica @ 12 min
Expresion Algebraica

Objetivo pedagégico
Construir expresiones a partir de términos

Formar y simplificar expresiones algebraicas a partir de términos algebraicos.

[sintesis]

Actividad Practica @ 12 min
Términos Algebraicos Operaciones

Objetivo pedagégico
Practicar operaciones basicas con términos

Practicar suma, resta y multiplicacion de términos algebraicos.

[operaciones]

(a+b)2 - Algebra - Grados 8-10

Productos Notables

Binomios al cuadrado, al cubo, conjugados y con término comin — de forma visual e interactiva.

Dificultad @@@@®O | productos notables - patrones

Prerrequisitos: Conceptos de Algebra 0 Productos Notables
© Reconocer patrones en productos notables
© Aplicar productos notables en ejercicios
© Visualizar productos notables

Actividad Practica @ 12 min
Binomio de la suma al cuadrado

Objetivo pedagégico
Comprender (a+b)?

Mejorar la comprension, aplicacion y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]
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Actividad Préactica @ 12 min
Binomio de una resta al cuadrado

Objetivo pedagégico
Comprender (a-b)?

Mejorar la comprensién, aplicaciéon y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]

Actividad Practica @ 12 min
Producto de binomios conjugados

Objetivo pedagégico

Comprender (a+b)(a-b)

Mejorar la comprensién, aplicacién y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]

Actividad Practica @ 12 min
Producto binomio con un término comudn

Objetivo pedagégico
Comprender (a+b)(a+c)

Mejorar la comprension, aplicaciéon y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]
Actividad Préactica @ 12 min
Binomio al cubo de una suma

Objetivo pedagégico
Comprender (a+b)?

Mejorar la comprensién, aplicaciéon y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]

Actividad Practica @ 12 min
Binomio al cubo de una resta

Objetivo pedagégico
Comprender (a-b)?

Mejorar la comprensién, aplicacién y retencién de productos notables con herramienta interactiva.

[patrones]
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~ Geometria

Figuras, areas, perimetros, poliedros, plano cartesiano, transformaciones geométricas y puzles.

6 materias 21 recursos

AOO - Geometria - Grados 3-6
. / I3
Figuras Geomelricas
El circulo, el dngulo y el tridngulo — definiciones y actividades con enfoque préctico.

Dificultad @@OOO | formas - angulos

Punto de partida — no requiere conocimientos previos.
© Reconocer y describir figuras geométricas béasicas
© Comprender conceptos de circulo y angulo
© Calcular angulos en triangulos

Definiciones Exploracién @ 8 min
El circulo

Objetivo pedagégico
Introducir elementos del circulo

Comprension de conceptos geométricos: circunferencia, angulos centrales, sectores y relaciones entre puntos.
[identificacién]
Definiciones Exploracién @ 8 min

El 4ngulo

Objetivo pedagégico
Comprender tipos de angulos

Facilitar la comprension de conceptos geométricos con enfoque practico y participativo.
[clasificacién]

Actividad Practica @& 10 min
El tridngulo

Objetivo pedagégico
Explorar propiedades de triangulos

Facilitar la comprensién de conceptos geométricos con enfoque practico y participativo.

[clasificacién] [medida] Req: t02
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Evaluacién Evaluacién
Angulos de triangulos

Objetivo pedagégico
Evaluar célculo de dngulos en triangulos

@ 10 min

Quiz de 8 preguntas: calcula angulos interiores y exteriores de tridangulos con SVG interactivo. Incluye generacién

de examen en PDF.

[cdlculo] [razonamiento]

- Geometria - Grados 4-7

Area v Perimetro

Férmulas y propiedades geométricas de areas y perimetros de manera interactiva.

Dificultad @@OOO | medida - geometria plana

Prerrequisitos: Figuras Geométricas O Area y Perimetro

© Calcular perimetros de figuras planas
© Calcular areas de figuras simples
© Comprender propiedades geométricas basicas

Actividad Practica

Célculo de area y perimetro

Objetivo pedagégico
Aplicar férmulas de area y perimetro

Mejorar la comprension conceptual de formulas y propiedades geométricas de areas y perimetros.

[cdlculo] [medida)

Actividad Practica
Calculo de perimetro

Objetivo pedagégico
Calcular perimetros en distintos contextos

Mejorar la comprensién conceptual de propiedades geométricas relacionadas con perimetros.

[perimetro]

Actividad Practica

Calculo de area

Objetivo pedagégico
Calcular areas de figuras simples

Mejorar la comprensién conceptual de propiedades geométricas relacionadas con areas.

[area]

(x,y) - Geometria - Grados 5-8

Plano cartesiano

Coordenadas, cuadrantes, traslaciones, rotaciones y simetrias en el plano.
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Dificultad @@@®OO | coordenadas - transformaciones
Prerrequisitos: Sentido numérico O Plano cartesiano
© Leer y ubicar puntos en el plano cartesiano
© Identificar cuadrantes
© Explorar transformaciones en el plano

Definiciones Exploracién @ 8 min
Plano cartesiano

Objetivo pedagégico
Introducir el plano cartesiano

Comprension del plano cartesiano, lectura de coordenadas, ubicacion de puntos e identificacion de cuadrantes.

[lectura]

Actividad Préactica @ 10 min
Plano cartesiano

Objetivo pedagégico
Practicar ubicacién de puntos y movimientos

Comprensién del plano cartesiano, lectura e identificacion de coordenadas, movimientos en el plano.

[coordenadas]

Actividad Exploracién @ 12 min

Plano cartesiano

Objetivo pedagégico
Explorar transformaciones en el plano

Visualizacion de transformaciones isotropicas: traslaciones, rotaciones y simetrias sobre figuras en el plano.

[transformaciones]

Actividad Exploracién @ 12 min
Plano cartesiano
Objetivo pedagégico
Experimentar con parametros de transformacién
Manipular puntos, vectores y pardmetros para explorar cémo afectan las figuras en el plano.

[modelizacién]

0 - Geometria - Grados 5-8

Poliedros
Explora prismas, pirdmides, caras, aristas y vértices con modelos 3D interactivos.
Dificultad @@@®OO | geometria espacial - visualizacién 3D - clasificacién
Prerrequisitos: Figuras Geométricas O Poliedros

© Identificar elementos de un poliedro: caras, aristas y vértices

© Clasificar poliedros segln sus caracteristicas

© Relacionar redes planas con poliedros tridimensionales
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Definiciones Exploracién @ 8 min
¢Qué es un poliedro?

Objetivo pedagégico
Comprender la estructura basica de un poliedro

Introduccién a los poliedros: caras, aristas, vértices y ejemplos.

[identificacién] [visualizacién]

Actividad Practica @ 10 min
Clasificacién de poliedros

Objetivo pedagégico
Clasificar poliedros por sus propiedades

Clasificar poliedros seglin nimero de caras, aristas y vértices.

[clasificacién]

Actividad Exploracién @ 12 min
Redes de poliedros

Objetivo pedagégico
Comprender la relacion entre redes y poliedros

Relacionar redes planas con poliedros tridimensionales.

[visualizacién 3D]

Actividad Practica @ 15 min
Construccién de poliedros

Objetivo pedagégico
Construir y analizar poliedros

Construir poliedros a partir de redes y analizar sus propiedades.

[construccién] [razonamiento espacial]

H - Geometria - Grados 7-9
Homolecia

Transformaciones homotéticas directas e inversas: semejanza, escala y congruencia.

Dificultad @@@®OO | transformaciones - semejanza

Prerrequisitos: Figuras Geométricas 0O Homotecia
© Comprender homotecias directas e inversas
© Relacionar homotecia con semejanza y escala

Actividad Exploracién @ 12 min
Homotecia directa e inversa

Objetivo pedagégico
Explorar homotecias en el plano

Entender como las homotecias afectan a las figuras geométricas y su relacién con congruencia y semejanza.

[visualizacién] [transformaciones]
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& - Geometria - Grados 4-8
Puzle

Tangram, Armonigram y Stomachion de Arquimides para explorar geometria y combinatoria.

Dificultad @@@®OO | combinatoria - geometria
Prerrequisitos: Figuras Geométricas 0O Puzle
© Explorar descomposicién de figuras
© Calcular éreas simples y compuestas
© Desarrollar razonamiento légico

+ Tangram — 2 actividades

Actividad Exploracién @& 10 min
Tangram

Objetivo pedagégico
Reconocer figuras en el tangram

Identificar y describir diferentes figuras planas.

[identificacién]

Actividad Préactica @ 12 min
Tangram

Objetivo pedagégico
Calcular perimetros y areas con tangram

Calcular perimetros y areas de figuras simples y compuestas.

[medida]

- Armonigram — 1 actividad

Actividad Préactica @ 12 min
Armonigram

Objetivo pedagégico
Explorar areas compuestas con armonigramas

Calcular perimetros y areas de figuras simples y compuestas.

[medida]

[ ] Stomachion — 2 actividades

Actividad Exploracién @ 15 min
Area

Objetivo pedagégico
Explorar combinatoria y area con Stomachion

Puzle Stomachion (Arquimides): abordar temas de combinatoria, geometria, proporciones y razonamiento légico.

[combinatoria] [visualizacién]
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Actividad Préactica & 15 min
Area simple o compuesta

Objetivo pedagégico
Analizar areas simples y compuestas en el puzle

Puzle Stomachion para profundizar en combinatoria, geometria, proporciones y razonamiento légico.

[razonamiento] [medida]
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P Probabilidades y Datos

Probabilidades, combinatoria y anélisis de datos con experimentos aleatorios y diagramas de
arbol.

2 materias 19 recursos

A - Probabilidades y Datos - Grados 6-9

o /
Triangulo de Pascal
Coeficientes binomiales, probabilidades y combinaciones en un triangulo fascinante.

Dificultad @@@®OO | combinatoria - coeficientes binomiales

Prerrequisitos: Fracciones O Tridngulo de Pascal
© Comprender patrones combinatorios
© Relacionar Pascal con probabilidad

Actividad Exploracién @ 10 min
Sucesiones

Objetivo pedagégico
Explorar patrones y combinaciones

El Triangulo de Pascal simplifica célculos de coeficientes binomiales, probabilidades y combinaciones.

[patrones] [combinatoria]

P(A) - Probabilidades y Datos - Grados 6-9

Probabilidades

Espacios muestrales, diagramas de arbol, urnas, probabilidad condicionada y dominé probabilistico.

Dificultad @@@®®O | probabilidad - conteo - simulacién

Prerrequisitos: Fracciones O Probabilidades
© Construir espacios muestrales
© Calcular probabilidades simples y compuestas
© Comprender la Ley de Grandes NUmeros

P Dados y Urnas — 5 actividades

Actividad Préactica @ 10 min
Probabilidad dados

Objetivo pedagégico
Construir espacios muestrales simples

Determinar espacio muestral y probabilidad de sucesos.

[conteo] [probabilidad]
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Introduccioén Exploracién @ 10 min
Diagrama de arbol

Objetivo pedagégico
Representar sucesos compuestos

Utilizar el diagrama de arbol para determinar espacio muestral y calcular probabilidades.

[diagrama de &rbol]

Actividad Practica @ 12 min
Sucesos compuestos

Objetivo pedagégico
Calcular probabilidades compuestas con reemplazo

Extraer bolas de una urna con devolucién. Calcular espacio muestral y probabilidades.

[probabilidad compuesta]

Actividad Practica @ 12 min
Sacar dos bolas sin reemplazo

Objetivo pedagégico
Comprender dependencia entre sucesos

Sacar dos bolas de una urna sin reemplazo. Calcular espacio muestral y probabilidades.

[condicionada]

Actividad Préactica @ 12 min
Probabilidad condicionada

Objetivo pedagégico
Comprender probabilidad condicionada

Extraer una bola de la primera urna e introducirla en la segunda.

[condicionada]

0 Domind — 4 actividades
Actividad Exploracién @ 10 min
Espacio muestral

Objetivo pedagégico
Construir espacio muestral del domind

Visualizar todas las fichas del domind doble-6 y doble-9. Explorar el espacio muestral y calcular probabilidades
bésicas.

[conteo] [visualizacién]

Actividad Practica @ 12 min
Eventos y regla de Laplace

Objetivo pedagégico
Aplicar la regla de Laplace sobre el espacio muestral del dominé

Seleccionar celdas del espacio muestral e ingresar probabilidades aplicando la regla de Laplace.

[laplace] [conteo]
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Actividad Préactica @ 15 min
Actividades avanzadas

Objetivo pedagégico
Resolver eventos compuestos en el espacio muestral del dominé

Secuencia guiada de actividades con combinaciones parciales y eventos compuestos sobre el espacio muestral del
domind.

[eventos compuestos] [conteo]

Actividad Exploracién @ 12 min
Diagrama de éarbol

Objetivo pedagégico
Representar combinaciones del domindé mediante arbol

Anélisis categorico de dobles y simples con diagrama de arbol. Soporta con y sin reemplazo en doble-6 y doble-9.

[diagrama de &rbol] [clasificacién]

o Probabilidad con Diagramas de Venn — 6 actividades
Explorador Exploracién @ 10 min
Exploracion del espacio muestral

Objetivo pedagégico
Comprender la estructura del espacio muestral con tres conjuntos

Genera escenarios aleatorios con 3 conjuntos y explora las regiones del diagrama de Venn con sus probabilidades.

[espacio muestral] [visualizacién] [conjuntos]

Actividad Practica @ 12 min
Leer probabilidades

Objetivo pedagégico
Leer e interpretar probabilidades en un diagrama de Venn de 3 conjuntos

Dado un diagrama de Venn con probabilidades en cada region, responde preguntas sobre eventos simples y
compuestos.

[lectura] [probabilidad]

Actividad Practica @ 15 min
Inclusidon-Exclusion

Objetivo pedagégico
Aplicar la férmula de inclusién-exclusién para calcular P(A 0B 0 C)

Practica el principio de inclusidbn-exclusion aplicado a tres conjuntos, con ayuda visual del diagrama.

[inclusién-exclusién] [razonamiento]
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Actividad Préactica @ 15 min
Probabilidad condicional

Objetivo pedagégico
Comprender y calcular probabilidad condicional a partir de diagramas de Venn

Calcula probabilidades condicionadas P(A|B) leyendo las regiones relevantes del diagrama de Venn.

[probabilidad condicional] [razonamiento]

Actividad Practica @ 15 min

Independencia de eventos

Objetivo pedagégico
Identificar eventos independientes y dependientes usando Venn

Determina si dos eventos son independientes verificando la condicién P(A 0 B) = P(A) - P(B) sobre el diagrama.

[independencia] [verificacién]

Herramienta Exploracién @ 20 min

Herramienta interactiva libre

Objetivo pedagégico
Integrar todos los conceptos de probabilidad con Venn en un contexto propio

Define tu propia encuesta, construye el diagrama de Venn paso a paso e interpreta los resultados con preguntas
guiadas.

[sintesis] [construccién] [probabilidad]

/ Simulacién — 3 actividades
Actividad Exploracién @ 12 min
Del mundo ideal a la realidad

Objetivo pedagégico
Comprender la Ley de Grandes NUmeros

Calcula la probabilidad teérica por categoria y lanza una simulacioén para observar la convergencia de la Ley de
Grandes NUmeros.

[simulacién] [probabilidad teérical
Actividad Practica @ 10 min
Simulador manual

Objetivo pedagégico
Comparar probabilidad teérica y empirica

Extrae fichas manualmente en 10 ensayos. Compara la frecuencia relativa empirica con la probabilidad teérica
(Laplace).

[frecuencia relativa] [conteo]

iMatematik — Documentacién Curricular 34 v1.02 - Mayo 2026



Actividad Exploracién & 15 min
Simulador Monte Carlo

Objetivo pedagégico
Visualizar convergencia mediante Monte Carlo

Ejecuta 100 00O iteraciones automaticas y visualiza la convergencia por escalas hacia la probabilidad teérica.

[monte carlo] [simulacién]
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* Juegos y Aplicados

Ajedrez de la multiplicacion, juegos de memoria, el dinero y el reloj: matematicas en contexto
real.

5 materias 30 recursos

o - Juegos y Aplicados - Grados 2-4
Lee y representa la hora en relojes analégicos y digitales — con introduccién, actividades y evaluacion.

Dificultad @@OOO | medida de tiempo
Prerrequisitos: Sentido numérico O El reloj

© Leer la hora en relojes analégicos y digitales
© Relacionar distintos formatos de hora

S Introduccién — 3 actividades
ho1 Introduccioén Exploracién @ 8 min
Reloj analégico

Objetivo pedagégico
Reconocer elementos del reloj analégico

Comprender el reloj analégico como instrumento para medir el tiempo en horas, minutos y segundos.

[identificacién]
ho2 Introduccién Exploracién @ 8 min
Reloj digital

Objetivo pedagégico
Reconocer formato digital de la hora

Comprender el reloj digital como instrumento para medir el tiempo en horas, minutos y segundos.

[lectura]

clol Introduccién Exploracioén @ 10 min

La hora: glosario interactivo

Objetivo pedagégico
Conectar distintos formatos de lectura de la hora

Relojes analégico y digital en tiempo real. Glosario con los tres formatos de lectura: numérico, analégico y formal.

[conversioén] Req: hol,

> Actividad — 2 actividades

ho2
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Actividad Practica @ 10 min

Reloj analégico

Objetivo pedagégico
Practicar lectura y representacion en analégico

Leer y representar la hora en un reloj analégico.

[lectura] Req: hol

Actividad Practica @ 10 min
Reloj digital

Objetivo pedagégico
Practicar lectura y representacion en digital

Leer y representar la hora en un reloj digital.

[lectura] Req: h02

v Evaluacién — 3 actividades
Evaluacién Evaluacién @ 10 min
Reloj analégico

Objetivo pedagégico
Evaluar lectura de reloj analégico

Evaluacién de 8 preguntas: leer e interpretar la hora en un reloj analégico.

[lectura] Req: ho3

Evaluacién Evaluacién @ 10 min
Reloj digital

Objetivo pedagégico
Evaluar lectura de reloj digital

Evaluacién de 8 preguntas: leer e interpretar la hora en un reloj digital.

[lectura] Req: ho4

Evaluacioén Evaluacién @ 10 min
Reloj analégico y digital

Objetivo pedagégico
Evaluar conversiéon entre formatos

Evaluacién de 8 preguntas combinando lectura de relojes analégico y digital simultdneamente.

[conversién] Req: cl02, cl03

% - Juegos y Aplicados - Grados 3-6

Ajedrez de la multiplicacion
Aprende las reglas del ajedrez multiplicativo y practica con dos niveles de dificultad.

Dificultad @@®OO | multiplicacién - estrategia

Prerrequisitos: Multiplicacién O Ajedrez de la multiplicacién

© Comprender las reglas del ajedrez multiplicativo
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© Practicar multiplicacién en contexto ludico

Introduccioén Exploracién

Ajedrez multiplicacion

Objetivo pedagégico
Conocer las reglas del juego

Mostrar las reglas del ajedrez de la multiplicacion con un ejemplo interactivo.

[comprensién]

Actividad Practica

Ajedrez multiplicacion

Objetivo pedagégico
Practicar multiplicacién con valor posicional

Resolver una multiplicaciéon usando el valor posicional de los nUmeros.
[multiplicacién]

Actividad Préactica
Multiplicacién

Objetivo pedagégico
Consolidar estrategias multiplicativas

[estrategia]

€ - Juegos y Aplicados - Grados 3-6
El dinero

Uso de monedas en contextos reales y simulacién bancaria de compra y venta de divisas.

Dificultad @@@®OO | contextos reales - monedas - divisas
Prerrequisitos: Adicién O Multiplicacién O E1 dinero

© Resolver problemas con dinero en contextos reales

© Comprender el cambio de divisas

$ Monedas y Pagos — 4 actividades

Actividad Practica

Uso y manejo del dinero

Objetivo pedagégico
Aplicar operaciones con dinero

Resolver problemas relacionados con el dinero (euros) en contextos reales.

[suma] [resta]
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Actividad Préactica @ 10 min
Uso y manejo del dinero

Objetivo pedagégico
Profundizar en problemas con dinero

Resolver problemas relacionados con el dinero (euros) en contextos reales.

[problemas] Req:

Objetivo pedagégico
Comparar distintos sistemas monetarios

Resolver problemas con monedas de Chile, Espafa, México, Per(, Suecia y EEUU en contextos reales.

[contexto] [conversién] Req:

Actividad Practica @ 12 min

Monedas nacionales

Objetivo pedagégico
Aplicar conocimiento de monedas nacionales

Seleccionar un pais y pagar con sus monedas nacionales en contextos reales.

[aplicacién] [contexto] Req:

Actividad Practica @ 12 min
Uso y manejo del dinero

B Divisas y Cambio — 1 actividad
Actividad Practica @ 15 min
Simulador de divisas

Objetivo pedagégico
Comprender el cambio de divisas y el vuelto

Actla como cajero bancario: compra y vende divisas con tasas de cambio reales, calcula vuelto y gestiona tu
billetera.

[proporcionalidad] [porcentajes] Req:

® - Juegos y Aplicados - Grados 1-4

Juegos de memoria y domind para un aprendizaje dindmico, cognitivo y social.
Dificultad ®@OOOOQO | memoria - atencién
Punto de partida — no requiere conocimientos previos.

© Desarrollar memoria de trabajo

© Favorecer interaccion social en contextos mateméaticos
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Actividad Practica @ 10 min
Diversos temas

Objetivo pedagégico
Practicar memoria en distintos contenidos

Juegos de memoria para un aprendizaje dindmico que abarca aspectos cognitivos, sociales y emocionales.

[memoria] [atencidn]

Actividad Practica @ 10 min

Dominé

Objetivo pedagégico
Practicar relaciones numéricas mediante domind

Juego de domind matematico para un aprendizaje dindmico y estimulante.

[relaciones] [atencién]

0 - Juegos y Aplicados - Grados 2-9

o / / .
Domino Matematico
12 médulos de domind: de la composicidn béasica al razonamiento avanzado con primos, MCD y algoritmos.

Dificultad @@OOO | céalculo mental - légica - clasificacién - razonamiento
Prerrequisitos: Sentido numérico O Dominé Matematico

© Practicar composicioén y fluidez numérica con fichas de domind

© Desarrollar l6gica de conexién y patrones

© Aplicar clasificaciéon, MCD, primos y algoritmos de ordenamiento

# Composicién y Fluidez — 3 actividades

Actividad Practica @ 10 min

Composicion del 2 al 12

Objetivo pedagégico
Relacionar la suma de los puntos de cada ficha con su valor total

Compone sumas con fichas de dominé (puntos 0-6). Practica la descomposicion aditiva de forma concreta y
visual.

[composicién] [adicién] [visualizacién]

Actividad Préactica @ 10 min

Fluidez Matemaética — Challenge

Objetivo pedagégico
Aumentar la velocidad y precisién en el calculo mental con domind

Reto cronometrado con fichas de domind para desarrollar fluidez en célculo mental.

[cdlculo mental] [fluidez] Req:

dmo1
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Actividad Préactica @ 12 min
Maestro — Niveles de Dificultad

Objetivo pedagégico
Consolidar fluidez numérica con fichas de mayor complejidad

Domind con puntos del O al 9 y niveles de dificultad progresivos. Extiende la fluidez a rangos numéricos mayores.

[cdlculo mental] [fluidez] [dificultad progresiva] Req: dm02

- Conexion y Cadenas — 3 actividades

"

Actividad Practica @ 12 min

Légica de Conexion

Objetivo pedagégico
Identificar el extremo valido de una cadena y seleccionar la ficha correcta

Extiende cadenas de fichas de dominé conectando extremos. Niveles: conexion derecha, izquierda y ambos

extremos.
[1égica] [conexién] [razonamiento] Req: dmol
Actividad Préactica @ 12 min

Cadenas — Conexiones Lbgicas

Objetivo pedagégico
Aplicar distintas reglas de conexion para construir cadenas validas

Conecta fichas seguln tres reglas: identidad (=), complemento (suma fija) y proximidad (diferencia fija).

[16gica] [patrones] [reglas] Req: dm04

Actividad Practica @ 12 min

Ordenamiento y Patrones

Objetivo pedagégico
Reconocer y completar patrones de ordenamiento con fichas

Ordena fichas de domind segln criterios numéricos y detecta el patrén subyacente en la secuencia.

[patrones] [ordenamiento] [razonamiento] Req: dm04

> Clasificaciéon — 3 actividades
Actividad Préactica @ 12 min
Clasificacion

Objetivo pedagégico
Clasificar fichas de domin6 segln propiedades numéricas

Arrastra fichas de dominé a zonas segUn criterios de clasificacion. Miltiples niveles con retroalimentacion
inmediata.

[clasificacién] [drag-and-drop] Req: dm0l
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Actividad Préactica @ 12 min
Clasificacion Didactica

Objetivo pedagégico
Consolidar la clasificacion de fichas en contextos visuales variados

Variante pedagégica con temas visuales que refuerza los criterios de clasificacion con distintas consignas.

[clasificacién] [visualizacidn]

Actividad Practica @ 15 min
Clasificacién de Fichas — Avanzado

Objetivo pedagégico
Clasificar fichas con criterios combinados y retroalimentacién animada

Clasificacién compleja con animaciones (MotionPath). El nivel de dificultad mas alto de la serie de clasificacion.

[clasificacién] [razonamiento] [criterios combinados]

S Conceptos Avanzados — 3 actividades
Actividad Exploracién @ 15 min
Primos y Conjuntos

Objetivo pedagégico
Identificar nimeros primos a través de la suma de puntos en fichas de dominé

Clasifica fichas segln si la suma de sus puntos es un nimero primo. Introduce el concepto de primos mediante el
juego.

[primos] [conjuntos] [clasificacién]
Actividad Exploracién @ 15 min

Conceptos Avanzados — MCD y Coprimos

Objetivo pedagégico
Aplicar MCD y coprimalidad a pares de valores de fichas de dominé

Clasifica pares de fichas segiin MCD, coprimalidad y relaciones de porcentaje. Usa el algoritmo de Euclides.

[MCD] [coprimos] [razonamiento numérico]

15 min

&

Actividad Exploracién

Ordenamiento y Algoritmos

Objetivo pedagégico
Comprender y aplicar algoritmos de ordenamiento con fichas de dominé

Ordena fichas de domind siguiendo criterios de suma, diferencia o valor maximo. Introduce légica de algoritmos de
ordenamiento.

[algoritmos] [ordenamiento] [légica]
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